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ANIMACION

Y DISENO DIGITAL

Fin de Aprendizaje
Formar profesionales capaces de integrar de manera creativa y estratégica los
fundamentos del arte, la tecnologia y la narrativa, para disefiar y producir experiencias

visuales innovadoras, impactantes y funcionales.

Perfil de Ingreso

Conocimientos:

e Fundamentos de arte y disefio
1.Conocimientos basicos sobre manejo del color y técnicas de dibujo.

2.Familiaridad con la historia del arte.

e Tecnologias digitales
1.Comprension de software basico de disefio.
2.Conocimientos generales sobre computacion.
3.Uso basico de herramientas digitales.

e Principios de matematicas y fisica.
1.Conceptos matematicos basicos.
2.Conceptos basicos de fisica.
3.Conceptos basicos de geometria.

Habilidades

o Creatividad y expresion artistica.

1.Capacidad para generar ideas originales.
2.Capacidad para expresar ideas a través de medios visuales.

3.Habilidad para representar conceptos graficamente.

e Uso de herramientas digitales.

1.Capacidad para generar ideas originales.
2.Capacidad para expresar ideas a través de medios visuales.
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Perfil de Egreso
Conocimientos:

e Fundamentos de diseio grafico

1. Teoria del color y psicologia del color.
. Tipografia para disefio.
. Composicién visual.
. Historia del arte y el disefio.
Disefio aplicado a la animacién.
Semidtica visual y estética visual.
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¢ Principios de animacidn
1. Técnicas de animacion 2D.
2. Técnicas de animacion 3D.
3. Fundamentos y principios de la narrativa visual.
4. Aplicacion de la narrativa visual en medios digitales.

e Programacion y desarrollo de videojuegos
1. Lenguajes de programacion.
2. Estructura de datos.
3. Estructura de algoritmos.
4. Aplicacién de datos y algoritmos a la l6gica del juego.

e Optimizacion de recursos digitales

1. Compresion y gestion de archivos digitales.
2. Optimizacién y rendimiento de graficos en diferentes plataformas.

e Conocimientos cientificos y especializados

1. Matematicas, fisica y geometria aplicadas al disefio.
2. Disefio, creacidon y gestion de imagenes vectoriales.
3. Dominio avanzado del lenguaje de programacion.
4. Marketing y emprendimiento digital.
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Campo Laboral
Al terminar tu Licenciatura, podras trabajar en:

e Animacion 2Dy 3D
Desarrolla personajes, escenarios y secuencias animadas para producciones
audiovisuales, videojuegos, publicidad y contenidos digitales, utilizando
herramientas especializadas de animacién y modelado.

e Diseio de Videojuegos
Participa en la creacién de videojuegos disefiando personajes, entornos, interfaces
y elementos visuales que contribuyen a la experiencia interactiva del usuario.

e Producciéon Audiovisual

Colabora en la creacidén de contenidos para cine, television, plataformas digitales y
redes sociales, integrando efectos visuales, animacién y recursos multimedia.

e Diseio Grafico Digital
Desarrolla materiales visuales para medios digitales e impresos, creando
identidades graficas, ilustraciones, campafias publicitarias y contenido visual
atractivo para diferentes audiencias.

e Modelado y Renderizado 3D
Disefia objetos, personajes y escenarios tridimensionales para proyectos de
arquitectura, entretenimiento, simulacion, realidad virtual y efectos visuales.

e Efectos Visuales (VFX)
Produce efectos digitales para peliculas, series, comerciales y videojuegos,
integrando elementos visuales que enriquecen la narrativa y la calidad de las
producciones.

e Realidad Virtual y Realidad Aumentada
Desarrolla experiencias inmersivas mediante tecnologias de realidad virtual y
aumentada aplicadas a la educacion, el entretenimiento, la capacitaciény la
promocion comercial.
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Plan de Estudios

1° Cuatrimestre 2° Cuatrimestre

e BASES PARA LA COMUNICACION e LENGUA EXTRANJERA |
* TEORIADEL COLOR ) o SEMIOTICA VISUAL
o MATEMATICAS APLICADAS AL DISENO e DIBUJO TECNICO
o MARKETING COMERCIALY DIGITAL | e FiSICA APLICADA AL DISENO |
3° Cuatrimestre 4° Cuatrimestre
N N
o MARKETING COMERCIALY DIGITAL Il e FiSICA APLICADA AL DISENO Il
e LENGUA EXTRANJERA II e MARKETING COMERCIAL Y DIGITAL Il
e HISTORIA DEL ARTE Y EL DISENO e LENGUA EXTRANJERAIII
e DIBUJO DIGITAL e ESTETICA VISUAL
\- / - J
5° Cuatrimestre 6° Cuatrimestre
~N N
e TIPOGRAFIA DIGITAL PARA EL DISENO e LENGUAJE NARRATIVO
e GEOMETRIA APLICADA AL DISENO e FOTOGRAFIA DIGITAL
e PSICOLOGIA DE LA IMAGEN e LABORATORIO DE DISENO WEB |
e LENGUA EXTRANJERA IV e COSTOS Y PRESUPUESTOS DIGITALES
. J J

8° Cuatrimestre

7° Cuatrimestre

I /
/

e DISENO ESTRATEGICO e LABORATORIO DE DISENO WEB II
e PRODUCCION AUDIOVISUAL e LABORATORIO DE ANIMACION |
e LABORATORIO DE PROGRAMACION | e DISENO VECTORIAL

» DISENO COMERCIAL e EFECTOS VISUALES

10° Cuatrimestre

9° Cuatrimestre

I /
J

e PRODUCCION Y EDICION DE AUDIO e LABORATORIO DE ANIMACION lIlI
e LABORATORIO DE ANIMACION II e DISENO Y PROGRAMACION DE
e LABORATORIO DE PROGRAMACION II VIDEOJUEGOS )
e PROGRAMACION ORIENTADA A e PROYECTO FINAL DE DISENO DIGITAL
OBJETOS e PROYECTO FINAL DE ANIMACION
\ /
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